
BONS COUPS au verso

DIVERGENCE ÉMERGENCE

CONCEPT = IDÉE + IDÉE + IDÉE ...

Élément 1

LISTER

LES PISTES D’IDÉES

Élément 2

Élément 3 Élément 4

SÉLECTIONNER & QUALIFIER

1 GRAND CONCEPT

CATALOGUE
D’OUTILS

PÉRIODE # 1
BESOIN D’AIDE? BESOIN D’AIDE?

VERSION 1.2
CREATIVITE.QUEBEC

CANEVAS JOUTE CRÉATIVE (ÉQUIPES)
propulsé par

PÉRIODE # 2 PÉRIODE # 3

CONVERGENCE

CRITÈRES D’UN BON « PITCH »

CONNEXION ÉMOTIONNELLE
AVEC SON AUDITOIRE

MESSAGES ADAPTÉS À 
SON AUDITOIRE

PROCHAINES ÉTAPES SONT
CLAIREMENT PRÉSENTÉES

CRITÈRES D’UN BON PROTOTYPE

MISE SUR L’EXPÉRIENCE 
USAGER

PERMET DE COMPRENDRE 
L’ENSEMBLE DU CONCEPT

PRÉSENTE LES 
CARACTÉRISTIQUES 
IMPORTANTES

PRÉPARER

LE PROTOTYPE &
LA PRÉSENTATION

CONTINENT:

ANIMAL:

ADJECTIF:

ASSIGNATION DES RÔLES

Gardien.ne du temps

Défenseur.e du focus

Attaquant.e d’énergie

Milieu de terrain polyvalent

AVANT-JOUTE

VILLE:

NOMBRE TOTAL D’IDÉES DE NOTRE ÉQUIPE :

EU AM AS

Comment ...

LIVRABLES / ÉLÉMENTS

DÉFI CRÉATIF

Capitaine d’équipe

NOM:

ANIMAL:

NOM:

NOM:

NOM:

NOM:

LE « 8 + 1 »

LE LOTUS

LA BI-ASSOCIATION

OUTILS DE DIVERGENCE

Outil de
divergence
individuel



CANEVAS JOUTE CRÉATIVE (ADULTES)
propulsé par

VERSION 1.2
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PÉRIODE # 4 PÉRIODE # 5 APRÈS-JOUTE

À CÉLÉBRER

À AMÉLIORER

À ESSAYER LA PROCHAINE FOIS

BONS COUPS INTRA-ÉQUIPE (ATTRIBUER AU SEIN DE VOTRE ÉQUIPE)

NOM DU COÉQUIPIER
C O L L A B O R A T I O N C O U R A G E

C R É A T I V I T É

C A P A C I T É  D ’ E X P L O R E R  U N E
S O L U T I O N  O R I G I N A L E

A D A P T É E  À  U N  B E S O I N
É C O N O M I Q U E  O U  S O C I A L

P E N S É E
C R I T I Q U E

C I T O Y E N N E T ÉC O M M U N I C A T I O N

C A P A C I T É  D ’ É V A L U E R
L A  Q U A L I T É  D E

L ’ I N F O R M A I T O N

C A P A C I T É  D ’ É C O U T E R  E T  D E
S ’ E X P R I M E R  P O U R  F A V O R I S E R

U N E  C O M P R É H E N S I O N  M U T U E L L E
D E  L ’ O P I N I O N  D E S  A U T R E S

C A P A C I T É  Q U I  A M È N E  À
P A R T I C I P E R  A U  D É V E L O P P E M E N T

D ’ U N  G R O U P E ,  A I N S I  Q U E
L E  D É V E L O P P E M E N T  D U R A B L E  

D E  S O N  E N V I R O N N E M E N T
E T  D E  L A  P L A N È T E

•

•

•

•

•

•

•

•

•NOM DU COÉQUIPIER

RETOUR

VOTEZ (un seul vote / équipe)

https://creativite.quebec/votez

PRÉSENTATIONS ATTRIBUTION DES BONS COUPS

QU’EST-CE QUE CETTE ÉQUIPE A BIEN RÉUSSI ?

QU’EST-CE QUE CETTE ÉQUIPE A BIEN RÉUSSI ?

NOM D’ÉQUIPE RIVALE # 1

NOM D’ÉQUIPE RIVALE # 2

BONS COUPS INTER-ÉQUIPE (ATTRIBUER AUX DEUX AUTRES ÉQUIPES RIVALES)


