
NOM DE NOTRE ÉQUIPE

BONS COUPS au verso

NOS SUPER-POUVOIRS
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ÉCHAUFFEMENT
GÉNÉRER
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PRÉPARATION DE LA
PRÉSENTATION
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Caractéristique 2

Caractéristique 3 Caractéristique 4

SÉLECTIONNER & QUALIFIER

1 GRANDE IDÉE
QUELS SONT LES

MESSAGES CLÉS &
LE PROTOTYPE?

EN PANNE
DE CRÉATIVITÉ?

BLITZ # 1 BLITZ # 2 BLITZ # 3

BESOIN D’AIDE? BESOIN D’AIDE?

PLATEAU

ÉQUIPE
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À DES FINS ÉDUCATIVES SEULEMENT

1 IDÉE FOLLE

NB. TOTAL D’IDÉES DE MON ÉQUIPE :

CANEVAS JOUTE CRÉATIVE (ÉDU)
propulsé par

CRITÈRES D’UN BON «PITCH»

3 MESSAGES CLÉS

CONNEXION ÉMOTIONNELLE
AVEC SON AUDIENCE

FEUILLE DE ROUTE CLAIRE



G L’APRÈS-JOUTE

À CÉLÉBRER

À AMÉLIORER

À ESSAYER UNE AUTRE FOIS

Remarques

Dans le 21e siècle les compétences humaines recherchées seront les 4c :
La Collaboration, la Communication, la pensée Critique et la Créativité.

Équipe ayant fait preuve de

POINTS

Remarques Remarques Remarques

Remarques Remarques Remarques Remarques
NOM D’ÉQUIPE # 3

NOM DE NOTRE ÉQUIPE

NOM D’ÉQUIPE # 2

PROFONDEUR
DE CONTENU

Équipe ayant fait preuve de

POINTS

CHARME 
DU CONTENANT

Équipe ayant fait preuve de

POINTS

CLARTÉ DE LA
COMMUNICATION

Équipe ayant fait preuve de

POINTS

CRÉATIVITÉ
EN GÉNÉRAL

Coéquipier ayant fait preuve de

COLLABORATION
& ESPRIT D’ÉQUIPE

NOM DU COÉQUIPIER

F ATTRIBUTION DES
BONS COUPS

Remarques Remarques Remarques Remarques

NOM DE NOTRE ÉQUIPE

BESOIN D’AIDE?

Évaluez les deux autres équipes
de votre plateau.
Profitez pour prendre des notes
sur votre propre équipe.

MON PLATEAU
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CANEVAS JOUTE CRÉATIVE (ÉDU)
propulsé par


